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Na rezidenci jsem se vénoval predevSim tvorbé dvou animovanych videi - ,,Once I saw a swan
flying“ a ,,Creatures*

Druhé jmenované video zkouma estetiku tribalismu a technoparties a odehrava se v tajemném
hvozdu, kde probiha nekonecna party lesnich sk¥itki, ktefi se zdaji byt lapeni ve smycce tance,
odtrZeni od svéta. Snazil jsem se docilit atmosféry, kde si divak neni zcela jisty, zda je cela situace
skiitktim prijemn4, ¢i se jedna o jakousi dystopii.

Zamérem mém prace na tomto videu bylo osvojit si technologii modelace 3D charaktert a jejich
animace, diky cemuZ jsem se béhem rezidecne naucil pracovat ve dvou programech — Zbrush a
Subtance painter. Této prileZitosti si velmi cenim, protoZe v ém béZném provozu bych na tom
pravdépodobné cas nemél.

Video sem sice zcela nestih dokoncit, finalizaci planuji na zacatek pristiho roku. Verzi videa jsem ve
spolupraci s kolektivem BCAA a Danskym hudebnim labelem Posh isolation prezentoval v ramci
streamu DJ setu hudebnika Age Coin. (https://vimeo.com/297779135)

Once I saw a swan flying je 2D animované video pfipravované ve spolupraci s hudebnikem eva01l
se kterym jiZ dlouhodobé spolupracuji na audiovizualnim projektu McLaren surface. Pod timto
jménem kontinualné vytvarime jakysi nas svét kterého je toto video dalsi epizodou.

Velku hodnotim sviij pobyt jako pfinosny pro svou dalsi praci, jednak co se tyce (témér)
dokoncenych vystupti, ale predevsim co se tyce mnozstvi nauceni se novych, nebo lepsiho osvojeni
si technologickych postupu, které pro svoji praci vyuzivam.

Zavérem bych ESAC rad podékoval za poskytnutou prileZitost, byl to pfijemny a produktivni mésic







